
EI rincón innovaddoor

,:'rctaganista de la tr*ma tsnline de Lcs

--.rocrírnenes.

.  nuevo f i lm cinematográf ico español ,
autizado como Los cronocrímenes, ha
:ostado por calentar el  ambiente en los
:ls meses previos al estreno a través de
.r  juego de real idad al ternat iva.  El  cen-
' :  de operaciones de la exper iencia es
.',vw"cronCI*rimenes.com y, para dirigir
'áfico a la web, el director de la pelícu-

y blogger Nacho Vigalondo, ha creado

" .  puzz le  de  acc iones  (MYSPace,
, ' ; i t ter . . . )  para enganchar al  públ ico en
:a t rama en la que se pone en eviden-
a que viajar en el  t iemPo es Posible.
n duda ejemplos como éste echan

' :a jo  e l  m i to  de  que la  camPaña de
- -b l i c idad de l  es t reno de  una pe l ícu la
:nga que ser tan efímera como la sema-
-a previa.  Preparando el  ambiente para
' estreno (en este caso el juego se lanza
-  25  de  abr i l  y  la  pe l ícu la  no  l lega  a  la

; 'an  panta l la  has ta  e l  27  de  iun io ) ,  la
- : to r iedad aumenta  y  mucho.
le la misma manera, el  estreno de
rastro Ocul to (de Universal  Pictures) el
:asado mes de abr i l  ha venido acompa-
' .ado de un juego donde el  usuar io se
-.re a los esfuerzos de la Agencia Federal
- :ntra el  c ibercr imen para parar una ole-
i la de asesinatos que se muestran en
: recto en la Red. A través de la web
,'. '¡uw.matasconmigo.es, el asesino ciber-
-  ét ico plantea di ferentes puzzles que
: ene que resolver con éxito el jugador
:ara desbloquear sucesivas pistas que le
even a "enganchar le".  En el  buscador

3ennio,  los usuar ios se encontraban por
:efecto,  en la casi l la de bÚsqueda, con
= término "Asesino 2.0"
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